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Consigna para equipos “A”:
Diseñar una página web en papel 
para regalar desayuno de cumpleaños

Diseñar un mini-sitio de 1 página que permita a los usuarios comprar un desayuno a domicilio para 2 personas. Los usuarios quieren regalar a su padre un desayuno de cumpleaños.

Tener en cuenta lo siguiente:

· Los usuarios llegan a esta página del sitio desde Google. 

· Incorporar elementos interactivos
La página que diseñen debe tener elementos interactivos, botones, links, formularios, ó lo que crean necesario para que el usuario pueda cumplir su objetivo (comprar y enviar el producto)

· Incorporar botón para concretar
La página debe tener al menos un botón o link para concretar la compra u operación, que lleve a una página "Gracias por su compra” (dicha página no cuenta para el límite de 1 página) 
· No solicitar datos para pago
NO es necesario que la pagina solicite datos para el pago (ej: número de tarjeta de crédito). Estos datos se solicitarían por e-mail o teléfono luego.

· Dibujar rápidamente, pero legible
El prototipo se debe dibujar con la mínima prolijidad necesaria. Es suficiente si se puede leer sin dificultad.

· Incorporar información concreta y realista
Como la página se va a probar luego con usuarios, para no confundirlos debe contener información concreta y lo más real posible. Los usuarios interpretarán literalmente lo que lean. Ej: para un título de página comprenderán mejor “Desayuno a domicilio” que “Acá iría el titulo”. Si les faltan datos, invéntenlos de forma realista.

Tienen 10 minutos para diseñar (les vamos a ir avisando).

Consigna para equipos “B”:
Diseñar una página web en papel 
para regalar flores 

Diseñar un mini-sitio de 1 página que permita a los usuarios comprar flores para regalo Los usuarios quieren regalar a su madre un ramo de flores por su cumpleaños.

Tener en cuenta lo siguiente:

· Los usuarios llegan a esta página del sitio desde Google. 

· Incorporar elementos interactivos
La página que diseñen debe tener elementos interactivos, botones, links, formularios, ó lo que crean necesario para que el usuario pueda cumplir su objetivo (comprar y enviar el producto)

· Incorporar botón para concretar
La página debe tener al menos un botón o link para concretar la compra u operación, que lleve a una página "Gracias por su compra” (dicha página no cuenta para el límite de 1 página) 
· No solicitar datos para pago
NO es necesario que la pagina solicite datos para el pago (ej: número de tarjeta de crédito). Estos datos se solicitarían por e-mail o teléfono luego.

· Dibujar rápidamente, pero legible
El prototipo se debe dibujar con la mínima prolijidad necesaria. Es suficiente si se puede leer sin dificultad.

· Incorporar información concreta y realista
Como la página se va a probar luego con usuarios, para no confundirlos debe contener información concreta y lo más real posible. Los usuarios interpretarán literalmente lo que lean. Ej: para un título de página comprenderán mejor “Flores a domicilio” que “Acá iría el titulo”. Si les faltan datos, invéntenlos de forma realista.

Tienen 10 minutos para diseñar (les vamos a ir avisando).
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